REGULAMIN KONKURSU GRY MIEJSKIEJ]

,.Sladami Ulanow w Krasniku”

§ 1. Organizatorzy

1.0rganizatorem konkursu - historycznej gry miejskiej ,,Sladami Utanéw w Krasniku”
zwanego dalej ,,Grg” jest: Miejska Biblioteka Publiczna w Krasniku.

§ 2. Zasady ogolne

1.Gra miejska ,,Sladami Utanéw w Krasniku” zorganizowana jest w ramach projektu
,Ulani i Kozacy — pogromcy bolszewizmu z Krasnika. Pami¢¢ Pokolen” dofinansowanego
ze $rodkoéw Programu Wieloletniego NIEPODLEGLA na lata 2017-2022 w ramach
Programu Dotacyjnego ,,Koalicje dla Niepodlegte;j”.

2.Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom, poprzez zaangazowanie emocjonalne

w fabule oraz rywalizacjg, historii miasta Krasnik i 24. Putku Utanéw w Krasniku.
3.Fundatorem nagrod jest Organizator.

§ 3. Uczestnicy

1.Uczestnikami Gry moga by¢ osoby petnoletnie i niepetnoletnie.

2.Kazda z 0s6b uczestniczacych w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udzial w Grze.

3.0rganizator nie zapewnia dla os6b uczestniczacych w Grze opieki medycznej.
4.0rganizator nie zapewnia positkow 1 wody dla uczestnikow.

5.0rganizator nie zwraca kosztow dojazdu, ani kosztéw ponoszonych przez Uczestnikow
w trakcie Gry.

6.Uczestnictwo w Grze jest nieodptatne.

7.Uczestnicy majg obowigzek dbac o swoje rzeczy podczas Gry, a Organizator nie zapewnia
depozytu.

8.Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim. Uczestnicy zobowigzani sg do zachowania
nalezytej ostroznosci i przestrzegania przepisow Ruchu Drogowego.

9.0rganizator nie zapewnia jakiegokolwiek ubezpieczenia na zycie, zdrowotnego lub od
odpowiedzialnosci cywilnej z tytutu choroby, wypadku, odniesienia obrazen, poniesienia
Smierci lub poniesienia jakichkolwiek strat badz szkod, jakie mogg wystapi¢ w zwigzku

z obecnoscig 1/lub uczestnictwem w Grze.

§ 4. Zasady Gry

1.Uczestnicy Gry poznaja 10 waznych miejsc zwigzanych z 24. Putkiem Utanow w Kra$niku,
w poblizu ktorych umieszczono tablice. Na kazdej z nich znajduja si¢ kody QR.

Pod pierwszym kodem znajduje si¢ informacja zwigzana z historig miasta.

Pod drugim kodem znajduja si¢ pytania do gry miejskiej ,,Sladami Utanow w Krasniku”.

2. Uczestnicy, sczytujac kody QR ,,Gra miejska Sladami Utanéw w Krasniku”, otrzymuja
zadania do wykonania. Za prawidlowe rozwigzanie przyznawane sa punkty. W Grze mozna
bra¢ udzial w dowolnym czasie i o0 dowolnej porze, indywidualnie lub grupowo. Niezbedny
jest smartfon lub inne urzadzenie mobilne potrzebne do sczytywania kodow QR i wysylania
odpowiedzi.

3.Za zdobycie maksymalnej liczby punktow przewidziane sg upominki.



§ 5. Prawa autorskie

1.Przebieg Gry, w przypadku grup zorganizowanych, bedzie utrwalony w formie zapisu
fotograficznego. Uczestnicy Gry wyrazaja zgode na nieodplatne utrwalenie swojego
wizerunku, a takze na jego rozpowszechnianie bez ograniczen terytorialnych i czasowych,

w szczegblnosci poprzez umieszczenie fotografii na stronie internetowej Organizatora,

w serwisach internetowych prowadzonych przez Organizatora, z zastrzezeniem,

ze przedmiotowe fotografie mogg jedynie ilustrowa¢ informacje o realizacji Gry.
2.0rganizator zapewnia, ze wizerunki uczestnikow Gry nie bedg wykorzystywane przez niego
w celach zarobkowych, a Uczestnicy przyjmuja do wiadomosci, ze z tytutu ich uzycia nie
przystuguja im jakiekolwiek roszczenia, w szczegdlnosci prawo do wynagrodzenia.

Zgodnie z art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzadzenie o ochronie danych) zwane dalej ,RODO” informuje, ze:

1. Administratorem Pana/Pani danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Krasniku, ul. Koszarowa 10A, 23-200 Krasnik., e-mail: biuro@mbp.krasnik.pl.

2. Administrator danych osobowych wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych, z ktéorym mozna
skontaktowac sie we wszystkich sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz
korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych osobowych. Z Inspektorem mozna sie
kontaktowa¢ pod adresem: IODO@zeto.lublin.pl.

3. Dane beda przetwarzane wytaczenie w celu naboru i uczestnictwa w historycznej grze miejskiej
,Sladami Utanéw w Krasniku” oraz promocji wydarzenia na stronie internetowej Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Krasniku - Organizatora.

4. Podstawg przetwarzania danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. ) RODO — wykonanie zadania
publicznego lub w ramach sprawowania wtadzy publicznej w zwigzku z art. 4 ust. 2 ustawy z dnia
z dnia 27 czerwca 1997 r. o bibliotekach.

5. Dane beda udostepnione osobom korzystajgcym ze strony Internetowej Organizatora.
6. Dane bedga przetwarzane do czasu zakoriczenia konkursu.

7. Ma Pani/Pan prawo zgda¢ dostepu do swoich danych osobowych, ich sprostowania, ograniczenia
przetwarzania oraz wniesienia sprzeciwu.

8. Posiada Pani/Pan prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych
z siedzibg w Warszawie, ul. Stawki 2, gdy uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych narusza przepisy
RODO.

9. Podanie danych osobowych jest dobrowolne. W przypadku niepodania danych, nie bedzie
mozliwosci wziecia udziatu w ww. konkursie.



