
Regulamin Konkursu 

„Śladami historii Kraśnika” 

 

I. Wstęp 

Organizatorem Konkursu pt.” „Śladami historii Kraśnika” jest Burmistrz Kraśnika we współpracy 

z Miejską Biblioteką Publiczną, Kraśnickim Towarzystwem Regionalnym i Muzeum 24. Pułku 

Ułanów w Kraśniku. 

Konkurs skierowany jest do uczniów szkół podstawowych działających na terenie miasta 

Kraśnik. 

Za poziom merytoryczny i organizację Konkursu odpowiedzialni są organizatorzy. 

 

II. Cele konkursu: 

- Rozbudzanie zainteresowań historią i kulturą małej ojczyzny. 

- Upowszechnianie wiedzy o regionie wśród uczniów. 

- Promocja działalności wydawniczej KTR. 

- Zachęcanie do korzystania ze zbiorów MBP w Kraśniku. 

- Promocja Muzeum 24 Pułku Ułanów w Kraśnik. 

 

III. Adresaci konkursu: 

Uczniowie szkół podstawowych działających na terenie miasta Kraśnik. 

 

IV. Organizacja Konkursu: 

W konkursie mogą wziąć udział 5-cio osobowe zespoły reprezentujące poszczególne szkoły 

podstawowe z miasta Kraśnik, zgłoszone przez opiekuna-nauczyciela do dnia 24 września 2025 

roku. 

Zgłoszenia drużyn (pełne składy, imiona i nazwiska) drogą mailową należy nadsyłać na adres: 

biuro@mbp.krasnik.pl 

Finał konkursu odbędzie się dnia 1 października 2025 roku w budynku CKiP w Kraśniku przy 

ulicy Kościuszki 24 o godzinie 9,00. 

Pula pytań opracowana zostanie przez specjalistów z Kraśnickiego Towarzystwa Regionalnego 

i Muzeum 24 Pułku Ułanów. 

Niezbędną literaturę zapewnią placówki MBP w Kraśniku. 



Ocenę poprawności udzielonych odpowiedzi oceni Komisja Konkursowa złożona z dwóch 

przedstawicieli KTR i jednego z Muzeum 24 Pułku Ułanów w Kraśniku.  

Formuła konkursu obejmuje trzy części.   

• Pierwsza część zawiera 10 pytań dla wszystkich – punktowane po 1 pkt za prawidłową 

odpowiedź. 

• W drugiej części każda z drużyn, drogą losowania, wybiera po 2 pytania - punktowane 

po 2 pkt za prawidłową odpowiedź.  

• Trzecia runda to 5 pytań w formule „kto pierwszy ten lepszy”. Punktacja to 2 pkt za 

prawidłową odpowiedź oraz -1 pkt za odpowiedź nieprawidłową. 

Wygrywa zespół, który zgromadził największą liczbę punktów. 

W przypadku braku rozstrzygnięcia punktowego trzech pierwszych nagradzanych miejsc 

Komisja przewiduje dodatkowe pytanie. 

Odpowiedzi na pytania udziela kapitan zespołu po konsultacji z pozostałymi członkami. 

• W pierwszej części należy udzielić odpowiedzi pisemnej na przydzielonych każdej 

drużynie zestawach clipboard plus czysta kartka papieru.  

• W drugiej części każda z drużyna będzie odpowiadać na wylosowane 2 pytania ustnie, 

poprzez swojego kapitana. 

• W trzeciej części (formuła „kto pierwszy ten lepszy”) do odpowiedzi na zadane pytanie 

może zgłosić się każdy z kapitanów drużyny poprzez podniesienie ręki i słowny 

komunikat „gotowi” Dopuszcza się zgłoszenie gotowości przed zakończeniem czytania 

pytania przez prowadzącego. W takim przypadku prowadzący nie kończy czytania 

pytania i oczekuje na udzielenie odpowiedzi przez zgłaszającego kapitana. W przypadku 

błędnej odpowiedzi procedura jest powtarzana aż do skutku, czyli do momentu gdy 

zostanie udzielona prawidłowa odpowiedź przez którąś z drużyn lub drużyny nie zgłoszą 

chęci odpowiedzi. 

 

VII. Wyróżnienia i nagrody: 

Na podstawie wyników punktacji Komisja Konkursowa wyłania laureatów oraz ustala 

klasyfikację poszczególnych miejsc.  

Dla wszystkich uczestników przewidziane są nagrody. 


